
"Bad Enemies" è stato programmato interamente da Luca Balducci per il Commodore 64 
nell'estate del 1993.
E' stato recensito da Zzap! italiano (inserto di TGM) nel numero di novembre 1993 con un 
punteggio di 70%.
Puoi giocare e scaricare gratuitamente questo gioco (e spero che tu possa apprezzare i 
miei sforzi :D ) ma comunque tutto il lavoro è concesso all'utilizzatore secondo la licenza
"CREATIVE COMMONS - Attribuzione-Non commerciale-Non opere derivate 2.5 Italia"
che puoi visionare alla pagina (URL):
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/it/
Se vuoi inserire questo gioco in formato .d64 sul tuo sito, secondo i termini di licenza, devi 
dichiarare chi è l'autore (il sottoscritto, Luca Balducci) e comunque devi inserire il file in 
formato ZIP comprensivo di questa nota con la licenza d'uso. Se mi mandi una email per 
avvisarmi mi faresti comunque una cortesia. :)
Grazie per l'attenzione, ti auguro buon divertimento con "Bad Enemies".

"Bad Enemies" has been programmed by Luca Balducci for the Commodore 64 during 
summer 1993.
It's been reviewed by italian Zzap! (by then, it was included in The Games Machine) in 
november 1993 issue with a 70% overall score.
You can freely play and download this videogame (and I hope you will appreciate my 
efforts :D ), but anyway this program is granted to the end-user according to the license
"Creative Commons - Attribution-Noncommercial-No Derivative Works 2.5 Generic"
that you can find at this URL:
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.5/
If you want to upload this game in .d64 format, according to the license, you have to 
declare the author (which is me, Luca Balducci) ad anyway you have to upload the ZIP 
archive which includes the "readme" files with the license. If you send me an email 
communicating that you have uploaded this game to your website, I will appreciate it. :)
Thanks for the attention, I wish you'll have fun playing "Bad Enemies".

Luca Balducci
http://germidipensiero.altervista.org
germidipensiero@yahoo.it
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